Adapter fiir den Inkubator: flr Birnen mit 5,5 cm Glaskolbendurchmesser

5 el Neu: fir alle

=2 ML NDY Glithbirnen
VTLLIYXNITSDS  mit der klassischen
creacycle your bulbs Edison Form.

Der Adapter:

Das Bulbs Unlimited System |aBt sich mit dem Adapter-Ring
nun auch fir die neuen Glihbirnen mit 5,5 cm Glaskolbendurchmesser verwenden.

Der Ring wird einfach in den Inkubator gelegt und fixiert die kleinere Glihbirne im Zentrum
der Schablone. Die Markierung erfolgt wie gewohnt durch die Locher in den Inkubatorhaften.

Verwendung des Adapters flr den Inkubator:

Der Adapter wird in die untere Halfte des Inkubators gelegt
und gleicht die Differenz von 0,5 cm zwischen alter und
neuer Glihbirnenvariante aus. Fiir die Konstruktion der
unterschiedlichen Lichtobjekte werden die selben
Markierungspunkte wie bei den “alten”, groBeren Birnen
verwendet. Alle Bauanleitungen behalten also bei der
Verwendung der neuen, kleineren Gliihbirnen ihre Giiltigkeit.

alle Bauanleitungen: www.bulbs-unlimited.com/downloads_.htm




“CoroCircle” - 12 Birnen pro Level

Bauanleitung 6:

3 Levels a 12 Birnen

VTR LIYXNITSD
mm bulbs Model: “CoroCircle”

Intro:

Um das Lichtobjekt “CoroCircle” zu erstellen werden 12
Glihbirnen in Kreisformation angeordnet und in mehreren 1. level: 12 Birnen a 3 Snap Buttons
Levels (ibereinander “geknopft”. Je nach Position innerhalb 2. Level: 12 Birnen a 4 Snap Buttons

verbaut. Um zu gewahrleisten, dass die Snap Buttons auf den
richtigen Positionen aufgeklebt werden, miissen die beiden
Inkubatorhalften so geschlossen werden, dass sich das Loch
mit der Nummer 8 genau iber dem Loch Nummer 9 in der
unteren Inkubatorhalfte befindet (und das Loch 4 (iber der 16
USwW.)

6 Basisbirnen fur das Model “"CoroCircle”:

Wichtig: Fir das 1. Level (oberstes Level) werden 12 Birnen mit je 3 aufgeklebten Druckkdpfen benétigt.
Diese 12 Birnen des obersten Levels setzen sich aus 6 Birnen der Variante A und aus 6 Birnen der Variante B
Zusammen.

' des Lichtobjekts werden Gliihbirnen mit 3 oder 4 Druckknépfen 3. Level: 12 Birnen a 3 Snap Buttons

Level 1 [oberstes Level]
Level 1: Version A (Locher: 2,4 und 10)

Diese Gliihbiren mit 3 2 NP
\ Snap Buttons (Version A) - _./m
. werden fiir das obere Level ’ 5 f
g\ | Female-button| verwendet. Die Birnen werden r .
- durch die Locher 2, 4 und 10 Q r
markiert. !
pS

Level 1: Version B (Locher: 9,13 und 15)

Diese Glihbirnen mit 3 ’ ﬂ
Snap Buttons (Version B) .

werden fiir das obere Level » n % -I.ﬂ
verwendet. Die Birnen werden [ !
durch die Locher 9, 13 und 15 | r
Male:buttons arkiert. %
Female-Button |

wonstructionp!ans:www.bulbs—unlim]ted.comfdownloads
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Bauanleitung 6: “CoroCircle” - 12 Birnen pro Level

» "y b Uwn, 3 Levels a 12 Birnen
VT LINNITT D
lec your bulbg Model: “CoroCircle”

Level 2 [ mittleres Level]

Level 2: Variante C (Locher: 2,4,10 und 14)
Female-buttons

P Fur das mittlere Level bendtigt man E ﬂ Dazu wird die Birne im Inkubator
6 Birnen mit 4 Snap Buttons der P‘;/m durch die Locher 2,4,10 und 14
Ml Variante C. 10 guet markiert.
Level 2: Variante D (Locher: 9,11,13 und 15)
Flr das mittlere Level benétigt man
weitere 6 Birnen mit 4 Snap Buttons ‘F Dazu wird die Birne im Inkubator

der Variante D. n durch die Lécher 9, 11, 13 und 15

>‘ m markiert.

Male-Buttons

Level 3 [unteres Level]

Level 3: Variante E (Locher: 2,4 und 14) ~
Dazu wird die Birne im Inkubator

bt ol [ 2§ r.y St durch die Lécher 2,4 und 14
= . . - _ﬁ markiert und geman der
Flr das untere Level bendtigt man .
(

: ; ] Konvention mit Snap Buttons
6 Birnen der Variante E. [ {r beklebt (siehe Abb.).
\

Female-Buttons
Dazu wird die Birne im Inkubator
durch die Lécher 9, 11 und 13
Fur das untere Level bendtigt man ‘4* ;/m markiert und gemaB der

weiter 6 Birnen der Variante F. e Konvention mit Snap Buttons
4 r beklebt (siche Abb.).

4

alle Bauanleitungen: www.bulbs-unlimited.com/downloads_.htm




| e Model: “CoroCircle”
> >

UG LITITED i
crescycle your bulbs

2 verschiedene Birnenvarianten werden verwendet -
Variante A: 1€ B ? Variante B: e

Entsteht wenn die Entsteht wenn die
Birne durch die Locher Birne durch die Lécher
2,4 und 10 markiert wird 9,13 und 15 markiert

wird

1. Level Male-Button

rechts

Fiir das oberste (1.) Level werden Birnen mit
3 aufgeklebten Buttons bendtigt. Die Position Female-Button
der Buttons ergibt sich aus der Position der rechts

Birne innerhalb des Lichtobjekts.
Female-Button

links

Male-Button
links

Male-Button
unten

Die Pfeile symbolisieren die

Position der Buttons, wahrend

man von oben auch die liegenden
Birnen blickt (Draufsicht). Der Buchstabe
(F=Female oder M= Male) gibt an
welche Button-Variante aufgeklebt wird.

alle Bauanleitungen: www.bulbs-unlimited.com/downloads_.htm




| e Model: “CoroCircle”
> >

UGLITOITE D 2. Level
crescycle your bulbs

« - : [
2 verschiedene Birnenvarianten werden verwendet W
1 - L

(€9 Variante D: o

Entsteht wenn die

Birne durch die Locher
9,13,11 und 15 markiert
wird

Variante C:

Entsteht wenn die

Birne durch die Locher

2,4,10 und 14 markiert wird | |
N

Male-Button
rechts

Flr das mittlere (2.) Level werden Birnen mit
4 aufgeklebten Buttons bendtigt. Die Position
der Buttons ergibt sich aus der Position der

Birne innerhalb des Lichtobjekts. Wenn Lichtobjekte :

Female-Button
rechts

Female-Button

mit mehr als 3 Levels erstellt werden sollen folgen links

alle Levels mit Ausnahme des obersten und des

untersten, der Anleitung flr das 2. Level. Male-Button

links

Male-Button
unten

Female-Button
oben

Die Pfeile symbolisieren die
Position der Buttons, wahrend
man von oben auch die liegenden
Birnen blickt (Draufsicht). Der Buchstabe
(F=Female oder M= Male) gibt an
welche Button-Variante aufgeklebt wird.

|

alle Bauanleitungen: www.bulbs-unlimited.com/downloads_.htm



| e Model: “CoroCircle”
> >

UGLITOITE D 3. Level
crescycle your bulbs

2 verschiedene Birnenvarianten werden verwendet

7 g9} Variante E:

Entsteht wenn die
Birne durch die Locher
2,4 und 10 markiert wird

(€@ BB variante F:

Entsteht wenn die
Birne durch die Locher
9,11 und 13 markiert
wird

Male-Button

Fiir das unterste (3.) Level werden Birnen mit rechts

3 aufgeklebten Buttons bendétigt. Die Position
der Buttons ergibt sich aus der Position der
Birne innerhalb des Lichtobjekts.

Female-Button
Das Aufhangesystem (3 x 43 cm Nylonseelen) wird @ links

Female-Button
rechts

am untersten Level des Lichtobjekts befestigt. Die
Nylonseelen werden mit den Seilklemmen zu Schlaufen
verbunden und am Uberwurfring befestigt.

Male-Button
links

Female-Button

Die Pfeile symbolisieren die
Position der Buttons, wahrend
man von oben auch die liegenden
Birnen blickt (Draufsicht). Der Buchstabe
(F=Female oder M= Male) gibt an
welche Button-Variante aufgeklebt wird.

alle Bauanleitungen: www.bulbs-unlimited.com/downloads_.htm
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Bauanleitung 6: “CoroCircle” - 12 Gluihbirnen pro Level

UTLLIY L]TT::‘;)
creacycle your bulbs  Model: “CoroCircle”

Das Aufhangesystem:

Um die zusammengekndpften Glihbirnen an der Fassung
zu fixieren, werden diese einfach in “Schlaufen” aus Nylon-
Seelen eingehangt. Dazu wird die beiliegende Nylonseele, je nach Modell abgeldangt und
mit den Seilklemmen am gelochten Uberwurfring befestigt. Das gesamte Aufhdngesystem
ist aus einigem Abstand zum Lichtobjekt betrachtet, aufgrund der auf das Minimum
reduzierten Komponenten, praktisch nicht sichtbar, und lasst auf diese Weise die Bulbs
schweben. Bitte beachten Sie bei der Konstruktion, dass die maximale Belastungsgrenze
der Nylonseele von 4 kg nicht iberschritten wird.

Bendtigte Komponenten flir das Modell “CoroCircle”:

3 x 43 cm Nylonseele und 3 Seilklemmen fir die “Schlaufen”

1 x ca. 150 cm Nylonseele zum Aufhdngen des Lichtobjekts [je nachdem wie hoch das Lichtobjekt
hangen soll] und 2 Seilklemmen

Befestigung der Nylonschlaufen am Uberwurfring und Einhdngen der Bulbs:

e g
- ]

Fir das Modell “CoroCircle” AnschlieBend werden die 3 Schlaufen Die Nylonseelen sollten sich
werden 3 x 43 cm lange Nylon-  unter jeder 4. Birne des untersten beim Festschrauben in der
seel_cn durch jedes 2. Loch Levels, unter bzw. hinter den Buttons Seilklemme knapp tberlappen
im Uberwurfring gezogen und hindurchgeflhrt (12:3=4). um die hdchst mdgliche

mit je einer Seilklemme zu Stabilitét der Verbindung zu
Schlaufen verbunden. (Hier gewabhrleisten.

ist nicht das Lichtobjekt
"CoroCircle” abgebildet, die
Aufhangung funktioniert aber
nach dem selben Prinzip wie
auf der Abbildung zu sehen).

alle Bauanleitungen: www.bulbs-unlimited.com/downloads_.htm




construction plan: Allgemeine Hinweise zum Verkleben

BULBS v

LUGLINITSD :g;; ”u"n'LeﬂL'Lgcth -
crescycle your bulbs

Die Trennung von Snap Buttons:

Um zu vermeiden, dass beim “auseinander Kndpfen” die Glihbirnen UbermaBig
belastet werden und somit Schaden nehmen kdnnten, sollte der Zug stets senkrecht
zur gedachten Hochachse der Snap-Buttons erfolgen. Ein leichtes hin- und her
Drehen beim “auseinander Ziehen” verhindert das Verkanten.

Hochachse

Wenn Sie Birnen innerhalb eines kompletten Lichtobjekts trennen mochten, und keinen Ansatzpunkt fiir einen senkrechten
Zug haben, empfiehlt sich die * 2-Schraubenzieher-Methode”.

Durch gleichzeitiges Drehen beider
Schraubenzieher werden die Snap
Buttons auseinander “gehebelt”.

Schwerkraft:

Bitte beachten Sie bei individuellen Konstruktionen wvon Licht objekten mit dem
Bulbs Unlimited Baukastensystem fiir Glihbirnen, dass bei entsprechend grof3en
Lichtobjekten die Schwerkraft irgendwann den Zusammenhalt der Snap Buttons limitiert.
Bitte sehen Sie bei "Hangelichtobjekten” von Konstruktionen die mehr als 5 Levels haben,
ab. Wenn Sie das entsprechende Lichtobjekt nicht wieder zerlegen wollen, kénnen die
Snap Buttons auch miteinander verklebt werden. So erreichen Sie eine hdhere Stabilitat
des Lichtobjekt.

Gluhbirnen:

Das Bulbs Unlimited Baukastensystem flir Gluhbirnen ist fur die Verwendung von
Europaischen Standardglihbirnen des Typs E27 mit 6 cm Glaskolbendurchmesser
entwickelt worden. Fur andere Gluhbirnentypen kann das System nicht verwendet
werden.

Bauanleitungen: www.bulbs-unlimited.com/downloads_.htm




construction plan: AnschlieBen der Fassung

' .' . Wichtig:
L«lﬁL Y L]TT"‘;J bitte unbedingt
- lesen und beachten
crescycle your bulbs

Die Fassung:

Um die Fassung nach dem Zusammenschrauben wieder auseinanderschrauben zu kénnen,
muss innerhalb eine Metallsperre mit einem diinnen Schraubendreher umgebogen werden.
Zum AnschlieBen werden die drei zuvor abisolierten Kabel in die Pohlklemmen geschraubt
und die Fassung, wie in der Skizze illustriert, wieder zusammengesetzt. Das Kabel mit der
grun-gelben Markierung ist fiir die Erdung der Fassung vorgesehen. Vorher sollte der
kabelfihrende Aufhangering eingeschraubt werden.

Aufhangering )
mit Seilklemme
und Nylonseil
Kabel in Pol-
Klemmen
i schrauben
Um das Gewinderohr einzuschrauben zu Erdung
konnen, vorher die kleine Schraube innerhalb
der Fassung I6sen. Dann Aufhangering auf
das Gewinderohr aufschrauben.
L.

Den Aufhdngering einschrauben und

das stromflihrende Kabel hindurchftihren.
Dann die Fassung zusammen-

schrauben.

Wichtig:

Das Lichtobjekt sollte stets

mit den beiliegenden Nylonseilen am
Aufhangering aufgehangt werden.
Keinesfalls sollte das Lichtobjekt nur
am stromfiihrenden Kabel aufgehangt

Metallsperre umbiegen um die werden.
Fassung aufschrauben zu kénnen.

Bauanleitungen: www.bulbs-unlimited.com/downloads_.htm



construction plan: allgemeine Hinweise zum Verkleben

LIGLIMITSD bitte unbedingt "
Wm bulbs lesen und beachten

Die richtige Klebetechnik:

Um die fiir die Konstruktion von Bulbs Unlimited Lichtobjekten notwendige Stabilitdt der verklebten Snap
Buttons zu gewahrleisten, ist es wichtig die im Zusammenhang mit dem Klebstoff gegebenen Hinweise exakt
zu beachten. Die Zug- und Scherkréfte, die beim “Zusammenknopfen” und “Trennen” der Snap Buttons an den
Klebestellen entstehen, sind extrem und kénnen nur dann garantiert werden, wenn genau nach Anleitung
verfahren wird. Grundvoraussetzung fir eine stabile Klebeverbindung ist, dass die Oberflachen von Glihbirnen
und Snap Buttons absolut staub- und fettfrei sind. Reinigen Sie die Snap Buttons und Glihbirnen entweder mit
reinem Alkohol oder mit Geschirrspulmittel (wichtig: wenn Spllmittel verwendet wird, miissen die Oberflachen
anschlieBend klar gespiilt werden um Spulmittelreste vollsténdig zu entfernen). Trocknen Sie die Oberflachen
anschlieBend mit einem sauberen Taschen- oder Klichenpapiertuch (wichtig, kein Textilhandtuch verwenden,
da sich ggf. Waschmittel- oder Weichspulerriickstande negativ auf die Klebeverbindung auswirken). Hinweis:
Die gereinigten Klebestellen diirfen nicht mehr mit den Fingern beriihrt werden, da selbst kleinste
Verunreinigungen die Klebekraft vermindern. Zur vollstandigen Aushartung, sollte der Klebstoff 48 std.
trocknen. Um die punktuelle Belastung der Klebeverbindung beim Auseinanderknopfen der Gliihbirnen zu
minimieren, dlrfen diese dabei nicht verkantet werden. Ziehen Sie dazu die Gliihbirnen senkrecht zur
Trennungsebene der Snap Buttons unter leichten Drehbewegungen auseinander. Beim Trennen einzelner
Gluhbirnen in einem kompletten Lichtobjekt, sollten die Snap Buttons durch folgende Methode getrennt
werden, um ruckartige Belastungen auf andere verbaute Gliihbirnen zu vermeiden. “Hebeln” Sie mit zwei
kleinen Schraubenziehern [siehe Abbildung auf der nachsten Seite] die Snap Buttons auseinander. Dazu wird
die Spitze jedes Schraubenziehers zwischen Female- und Male Snap Button gefiihrt und leicht gedreht. Diese
Hebelwirkung direkt an den Snap Buttons verhindert deren “Verkannten” beim Trennen und eine tibermaBige
»Ruck-Belastung™ von Glas- und Klebeflache benachbarter Gliihbirnen im Lichtobjekt wird verhindert. Sollten
Ihnen &fter Gliihbirnen bei der Konstruktion zerbrechen, wiirden wir empfehlen einen anderen Hersteller
auszuprobieren. Alle von uns getesteten Hersteller, zeigten dbzgl. Jedoch keinerlei Grund zur Beanstandung
und hielten durchweg stabile Glihbirnen vor.

1. Klebstoff auftragen 2. Snap Buttons aufkleben 3. Aufrecht trocknen lassen

Tragen Sie den Klebstoff kreis- AnschlieBend Buttons aufkleben

formig um die zuvor angezeich- oder “picken” Sie den umgedreht

nete Markierung auf. Der ver- liegenden Snap Button mit der

wendete Klebstoff sollte so klebstoffbenetzten Stelle der

dosiert werden, das die mit Glihbirne auf. Lassen Sie den

Klebstoff benetzte Stelle im Kleber mind. 10 min “anharten”,

Radius etwas groBer ist als bevor Sie den nachsten Snap Am besten eignet sich

der Snap Button. Button aufkleben. Damit die dazu ein Glihbirnenschachtel.
Snap Buttons wahrend des Nachdem Sie alle Snap Buttons
Aushartens des Klebers nicht aufgeklebt haben, lassen

verrutschen, solite die Klebeflache —Sie den Kleber 48 std.
aufrecht gelagert werden. Ausharten.






